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Construire ensemble l'Héritage 2024

Collaborer a une Créer des liens Partager
ceuvre commune de fraternite des moments forts

Vivre en équipe multi-niveaux, un temps sportif au sein de l'école,
pour fédérer les éléves, les équipes pédagogiques.

Accueillir, servir, relier et transmettre sont les enjeux fondamentaux
du projet éducatif de l'Ugsel.



® JEU : DECODER C'EST GAGNE

But en équipe

ETAPE 1

« Mastermind »
décoder le plus
rapidement possible
3 a4 codes secrets.

ETAPE 2
Reconstituer
le plus vite possible
son puzzle.

ETAPE 3

Découvrez les puzzles*
congus par les autres
équipes et explorez
la signification de ces
affiches et mascottes.

* les 3 puzzles proposés sont disponibles sur le lien de téléchargement en 6 ou 12 piéces :

Affiche des Jeux Olympiques

Affiche des Mascottes des
Jeux Olympiques et Jeux
Paralympiques PARIS 2024

Affiche des Jeux
Paralympiques PARIS 2024

PARIS 2024
LEST
4
PARiIS 202V
QP

PARIS 2024
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Si utilisation :

« Des puzzles de 6 PIECES : décoder 3 codes secrets. 1 code découvert = 2 piéces remportées !

« Des puzzles de 12 PIECES : décoder 4 codes secrets. 1 code découvert = 3 piéces remportées !

NOMBRE DE JOUEURS

Equipes de 8 4 10 éléves de la petite section jusqu’au CM.

ORGANISATION

Une fois le matériel installé, au sein de chaque équipe:

I Désigner les « Gardiens du coffre-fort »
(bindbme ou trinbme).
Ils se positionnent a l'emplacement prévu, face aux joueurs
de leur équipe ; tirent au sort une des fiches « code secret »,
l'observent et gardent secretement le code.

| Constituer des bindmes (si possible : 1 éléve d’élémentaire /
1 éleve de maternelle).

Ils se donnent la main et se placent en file indienne, derriere
leur ligne de départ.

Ma Maison La Tienne aussi !
Contact : Hervé Cardonna « animation@ugsel.org « Tél. 0144 4148 58

MATERIEL PAR EQUIPE

I5 chevalets de couleurs différentes (cf. supports en annexe 1).

|2 contenants :

» Dans le 1°': les 5 chevalets de couleurs différentes /
y seront déposées les pieces de puzzle remportées.

e Dans le 2": 10 fiches « code secret » + piéces du puzzle.
110 fiches « code secret » (cf. supports en annexe 2).
| Piéces de puzzle plastifiées (cf. supports en annexe 3).

I Plots ou marquage au sol pour matérialiser :
» La ligne de départ,
« La ligne derriere laquelle se situe les « Gardien du coffre-fort ».
ISiilyaduvent:

» Accrocher1a2 pinces a linge a chacune des pieces de puzzle.

» Poser un objet lesté (sac a grains ...) a l'intérieur de chaque
chevalet.



Utilisateur
Texte tapé à la machine




Create videos with https://clipchamp.com/en/video-editor - free online video editor, video compressor, video converter.

https://clipchamp.com/watch/9Id9eveHnCq

. i DEROULEMENT

o TOUS AU RELAIS MASTERMIND
DECODER LES CODES SECRETS

IEn équipe, le plus rapidement possible, décoder
successivement 4 codes secrets.

11 code découvert = 2 ou 3 piéces de puzzle remportées.

| Au signal de départ (visuel ou auditif),
au sein de chaque équipe.

Le bindme N°1:

1. Prend un chevalet de couleur, aussitdt le bindme N°2
avance jusqu'a la ligne de départ.

2. Court jusqu'aux « gardiens du coffre-fort ».
3. Dépose le chevalet de couleur devant eux.

4. Revient au point de départ, tape dans la main du binéme
suivant, puis vient se positionner en queue de file,
en passant sous le pont formé par ses partenaires.

Le binome N°2:

S'élance a son tour et effectue les mémes actions
que le binome N°1. Et ainsi de suite jusqu’a ce que
les 5 chevalets de couleurs soient alignés devant
les « Gardiens du coffre-fort ».

Dés lors, a l'aide de la fiche « code secret », ces derniers
indiquent aux joueurs situés devant eux le(s) chevalet(s)
bien placé(s), en faisant apparaitre pour chacun la face

« bravo » - visible pour l'équipe.
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A la lecture de sa fiche « code-secret »,
les « Gardiens du coffre-fort » :

1. Repérent les chevalets bien placés :
«jaune » et « noir ».

2 . Les retournent pour faire apparaitre
la face « bravo ».

\[

uGcsel

Ma Maison La Tienne aussi !
Contact : Hervé Cardonna « animation@ugsel.org « Tél. 01 44 41 48 58

| Ensuite, le bindme revient au point de départ et passe
le relais au bindme suivant, qui part a son tour intervertir
2 chevalets mal positionnés (et uniquement 2).

| Les « Gardiens du coffre-fort » indiquent aussitot
si les chevalets sont bien placés ou non.

| Et ainsi de suite, jusqu’a ce que les 5 chevalets
soient bien placés (tous face « bravo » visible).

Des lors, les « Gardiens du coffre-fort » :

1.

Félicitent l'équipe puis remettent 2 ou 3 pieces de puzzle
au binbme devant eux.

Le bindbme repart aussitdt, dépose les pieces

de puzzle dans le 1*" contenant de l'équipe

puis vient se positionner en queue de file,

en passant sous le pont formé par ses partenaires.

. Reposent la fiche « code secret » dans le contenant

puis mélangent les fiches, en secouant le contenant.

. Prennent les 5 chevalets et quittent le poste occupé

pour rejoindre l'équipe.
Un autre bindbme de l'équipe effectue le chemin inverse
et devient « Gardiens du coffre-fort ».

. Une fois que le bindme n°l a déposé les cing chevalets

dans le premier contenant, il part, récupére un chevalet,

Et ainsi de suite, jusqu'a ce que toutes les piéces
du puzzle soient dans le 1*' contenant.

C'EST LA FIN DE LETAPE 1

Les binomes en attente
sont acteurs:

o Ils doivent porter attention
a ce que réalise le binébme
en action ; faire appel
a leur mémoire.

o Ils peuvent aiquiller
le binbme en action,
par la voix et le geste.




DEROULEMENT SUITE

€) TOUS AU PUZZLE

|En équipe, les enfants se rassemblent & coté
du 1¢" contenant, afin de reconstituer leur puzzle
(de 6 ou 12 piéces).

I Point de vigilance : veiller a ce que tous les enfants

participent.

Variante:

Un visuel de chaque puzzle reconstitué est visible
dans un coin de la cour, a distance du jeu, 1 enfant
par équipe peut venir voir son puzzle reconstitué,
afin d'aider son équipe a faire le sien.

€ TOUS AU MUSEE

| Aller découvrir les puzzles des autres équipes.
Observer avec ses yeux pas avec ses mains !

| Bien observer les puzzles reconstitués.
v Que représentent ces puzzles ?
v Que représentent les 5 anneaux olympiques ?

v Regarder attentivement les 2 mascottes :
qu'observez-vous ?

v Que représente 'embléme des Jeux Olympiques
et Jeux Paralympiques ?

Eléments de réponse a ces 3 questions :
(cf. support en annexe 4)

Ma Maison La Tienne aussi !
Contact : Hervé Cardonna « animation@ugsel.org « Tél. 01 44 41 48 58
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autour de la thématique « PARIS 2024 ».
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I Voici quelques idées :

v Allongés sur le sol : représenter une tour Eiffel ;
les anneaux olympiques ; les lettres du mot « PARIS »
et les chiffres du nombre « 2024 ».

v Al'aide de craies de couleur : écrire sur la cour
des messages de soutien a destination des sportifs francais
qui vont participer aux Jeux Olympiques et Paralympiques.

v Une poésie; un slam ...

Si possible, prendre une photo « aérienne »
de votre(vos) ceuvre(s).

Notre ville accueillera les prochains Jeux

Olympiques et Paralympiques!

» Observer plusieurs affiches des JO afin d'identifier
les éléments incontournables d’'une affiche.

» Notre ville accueillera les prochains Jeux Olympiques,
créer une affiche, qui deviendra support du jeu.

Je valorise
ma participation
sur les réseaux

Formulaire d’inscription
en ligne au projet

Je référence ma participation

Je publie mes photos et vidéos sur les réseaux sociaux
en mentionnant le #marentréeavecl'UGSEL dans chacune
de mes publications, et sur le site www.ugsel.org


https://www.facebook.com/UGSEL/
https://twitter.com/UGSELnationale
https://www.instagram.com/ugsel_nationale/
https://forms.office.com/e/Egz9m5cVLn

JEU DECODER, C'EST GAGNE

REPRéSENTATIOIN DU JEU AVANT SON LANCEMENT
AVEC 4 EQUIPES (8 A 10 JOUEURS)

Vidéo explicative

Binéme 4 "v' g
Bindme 3 a '&

1¢" contenant de l'équipe bleue Binéme 2 9 9
dans lequel se trouvent A

les 5 chevalets de couleurs différentes :
- aa lm
Binéme 1 w w  /

Ligne de départ
2éme contenant de l'équipe bleue e > l- A
dans lequel se trouvent :
les 10 fiches « code secret » :
:5a7m Fiche «code secret»

et les piéces du puzzle
tirée au sort par les

T » l- «gardiens du coffre-fort»
v o

de l'équipe bleue

« Gardien du

coffre-fort » N
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Ma Maison La Tienne aussi !

Contact : Hervé Cardonna « animation@ugsel.org « Tél. 0144 4148 58



https://ecbzh-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/thibaut_lebolloch_enseignement-catholique_bzh/EfjLrZkOFxhEl_pqLqRz3wEBPOCLO5q6mPp1QSSSmzSaHw?e=I2I5du
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